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Virtualni engineering

PFi vyvoji novych vozd Skoda jsou systematicky vyuzivdny moznosti virtudlniho engineeringu
(VE). Oblast virtualniho engineeringu zahrnuje virtualni realitu, simulace a vypocty.

PocateCni fazi virtualniho engineeringu je vytvofeni modelu vozu v datové podobé. Takto
vytvoreny model je posuzovan odborniky z celé Fady hledisek a umozniuje provedeni simulaci
a vypoltl. Pro objektivni posouzeni vznikajiciho modelu jsou vytvofend pocitaova data
zobrazovana v podobé, kterd se co nejvice blizi realité. K tomuto zobrazovani pouzivame
metody virtualni reality (VR).

Pri dnesni kvalité zobrazeni ve VR je mozné jiz ve fazi koncepcniho navrhu vozu provést
posouzeni designu a funkcénosti pouzitych technickych feSeni a nasledné vybrat vhodné reseni
bez nutnosti vyrabét funkcni model. Dosahujeme tim Uspory ve spotfebé materidlu, energie
a nasazeni lidské prace pri vyrobé fyzického modelu a jeho nasledné likvidaci.

Nejnovéjsi pracovisté virtualni reality umoznuje posuzovat modely v realném méritku.
Oblasti vyuziti virtualniho engineeringu p¥fi vyvoji vozu:

e Prezentace designu
zobrazeni v realném méritku. Kvalitni a rychlé rozhodovani o novych projektech jiz v ranné
fazi vyvoje je podporeno moznosti zobrazeni vice variant feSeni. Dochazi ke znacnému
r r r . r v o] . v v 7 v r r r r v ’ o
zkraceni vyvojovych casu bez nutnosti casoveé narocne a nakladne vyroby skute¢nych modelu.
’ Ve v o ’ . v
Pomoci VR se podarilo redukovat pocet modelu pro posouzeni designu az o 50%.

Zobrazeni rdznych variant pouZitych diskd kol
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e Ergonomie interiéru
Ergonomie interiéru se standardné posuzuje na vyrabénych modelech. Naklady na vyrobu
takového modelu jsou vysoké a vyroba cCasové narocCna. Pouzitim specidlnich periférii
o vyhledy, dosahy a ovladdani zafizeni interiéru. Dal&i vyhodou je moZnost posouzeni rliznych
. v O r vrs . v 7
variant a stupnu vybav pfimo z pozice pasazéra.

Pri posouzeni ergonomie interiéru ve VR se vyuzivaji specialnich periferie, jako jsou
projekcéni helma, datové rukavice a systém pro snimani polohy Clovéka v prostoru.

e Motorovy prostor
Velkd koncentrace dild v motorovém prostoru vytvari vysoké naroky na konstrukéni Fedeni
a bezkolizni usporadéni. K posouzeni optimalni zastavby dild vyuZivdme prednosti VR.
Pfedchazime tim pripadnym problém{m pti stavbé prototypl, minimalizujeme vynaloZené
naklady a urychlujeme naslednou stavbu jednotlivych prototypd.

Zobrazeni motorového prostoru voz{ prostfednictvim VR

e Virtualni montaz
Virtualni montdZ umozfiuje simulovat montdzni a demontézni postupy dilG na zakladé CAD dat.
Montovatelnost vozu je posuzovana jesté pred jeho skute¢nou stavbou. To umozniuje predejit
komplikacim ve fazi planovani vyroby a vyrobnich linek. Vysledkem je optimalizovany postup
montaze, zkraceni servisnich ¢ast a snadnd uzivatelskd udrzba vozu.
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Simulace montaze pfistrojové desky

e Aerodynamika
Jiz pfed vyrobou prvnich prototypl se na zakladé CAD dat (computer aided design) provadi

CFD (computational fluid dynamics) simulace proudéni vzduchu vné i uvnitf vozu. Jedna se
o slozité prostorové jevy. Pomoci CFD lze tyto jevy analyzovat, vysledky prezentovat
a navrhnout optimalni technicka reseni.
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Porovnani virtudlni techniky s experimentalnim vyvojem v aerodynamickém tunelu:

Experimentalni aerodynamicky tunel Virtudlni aerodynamika

-—-’_—,___n__r""‘—_—"“‘“u—-__

@ Energie (aerodyn. tunel = 2,6 MW) @ Niz8i spotfeba energie (> 1 kW)

@ Transport (lidé, prototypy) @ Zadny transport (lidé, prototypy)

@ Stavba & recyklace prototypu @ Zadny prototyp

Srovnatelnych vysledk( dosahujeme s nizsi spotfebou energie, nizsimi naklady
a setrnéji k Zivotnimu prostredi
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S vyuZitim virtudlniho engineeringu nadim zakaznikim nabizime:

- atraktivni produkty

- nizsi spotrebu paliva (optimalni aerodynamiku)

- vySsi bezpecnost

- optimalni ergonomické usporadani

- krat$i vyvojové cykly novych vozl

- minimalizaci vlivu na Zivotni prostfedi prostfednictvim snizeni materidlové a energetické
narocnosti vyvoje a vyroby vozu

Virtualni engineering je nedilnou soudasti pristupu Skoda Auto v oblasti trvale
udrzitelného rozvoje.

Mlada Boleslav
2008
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